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This project has been funded in the framework of
the Erasmus + project "Inclusive education on low-

tech for a sustainable future" with the agreement
no. 2021-1-FRO1-KA220-HED-000027600. .
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Déroulé

e Introduction

* Présentation des résultats
» Low-Tech book — questions collectives

» Hackathon Low-Tech

* Pause (16h-16h30)

* Table ronde : perspectives de I'enseignement
des Low-Tech

« Maud Rio (G-SCOP), Emmanuel Laurent (MYNE), Kévin
Loeslé (Low-Tech Lab Grenoble)

« Apéritif dinatoire (18h30 — 19h30)
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questions collectives

* Pause (16h-16h30)
 Table ronde
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LT4Sustain / Qui sommes-nous ?

 Financement : Erasmus + KA220 HE
urée : 2021 - 2024

CONSORTIUM :

o

Irlande

Belgique
UMONS

sité de Mo

France

4 GRENOBLE

INP Ense?

UGA
PARTENAIRES Hackathon EU
L[I H-TE[H LAB .
é@) GRENOBLE A\ S Vstiors re‘SC“OéLJCIQr'e
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https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fartsetmetiers.fr%2F&data=05%7C01%7Ctatiana.reyes%40ensam.eu%7Ca456d4bf8db843e099d808dbd173f325%7Ce034b9b077684b9691b2d8f039816ac1%7C0%7C0%7C638334068168235547%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=qQgg4GckAQ3rWRM55w%2BWO99Ubm5zcue92eT8UCuLvVI%3D&reserved=0
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a Low-tech ?

"Un systeme de valeurs pour développer un paradigme
axe sur la création de solutions appropriées et
accessibles qui refletent, critiquent et génerent de
nouvelles approches en utilisant moins de ressources
tout en répondant aux besoins ¢ Ch milieu (d'une
maniere simple) afin de créer une réalité plus

soutenable et inclusive.
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* Former les apprenants a la démarche lowtech en favorisant
I'inclusion et question des besoins au cceur de leur métier

» Fournir des supports des cours sur la lowtech .

 Concevoir, tester et valider un hackathon innovant
reproductible

e Favoriser la dissémination de la démarche de lowtech
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on et pédagogie

« Supporits des cours, ateliers, jeux de cartes, guide
pédagogique et évaluation des compétences

\

* Open source (licence creative commons)
* Modules :

1 : Introduction a la soutenabilité

@5
bt

%

2 : L'art de Ia simplicité

o)
!

3 : Conception ouverie (ouverture, accessibilité, inclusion)
» S4: Les 3R (Fiabilite, Réparabilité, Résilience)

« S5 : Compromis entre les objectifs de conception - Efficacité -
Efficience - Sobriéte

» S6: Limpératif de responsabilité
« S7:Entreprenariat
» S8 : Diagnostic territorial

https://It4sustain.eu/
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Notre concept Hackathon

* Comprendre les besoins du territoire (diagnostic et
@HU@M@ES)

V]

* Co-concevoir des solutions adaptés aux besoin (étudiant
et acteur du territoire) pendant 7 jours

- L

* Former les étudiants et sensibiliser les acteurs du territoire

intégre au HakatL@m

s |

(o

[ {C

* Présenter les solutions associant des modeles d’affaires
soutenables

* Documenter les solutions et les mettre a disposition

=> Convivial, partage, co-création, utile, adpaté et
soutenable
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LTASustain : résulta

|(_(l_ljl_

Résultats du projet :

* Théorie : Low-Tech book (et compléments)

* Pratique : Format de hackathon (Guide)

10
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Low-Tech book
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Low-Tech book

* Objectif & public :

* Pour les enseignant-e-s : un cadre pédagogique
comprenant différents apports théoriques &
activités -boite a outils ou piocher

N\

* Pour les étudiant-e-s : une introduction détaillée a
la démarche Low-Tech & aux sujets connexes.

* ... et pour les personnes intéressées par la
démarche Low-Tech et I'enseignement !

12
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Low-Tech book

. "11 vrer assemblant différentes sections :
sfinitions (Low-Tech, inclusivité, systémie, territoire)
UHSHH@T‘I
ompétences et roles
chapitres thématiques
» Activités
* Objectifs
 Compétences

®@C'@W

* ... complémentaire d’autres ressources :
* Supports de cours
Jeux de cartes
Zines
Livrables du projet (méthodologie, ...) hitps://lt4sustain.eu
Liste de lecture

%usﬁrmmb Mltjy

13
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Sustainable Design
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odele techno-centrée

Max Neef

B s - - . nteragir
BESOINS Etre (qualités) Avoir (choses) Faire (actions) ‘g'l
(parametres)
= c : - o environnement du
- santé physique et nourriture, SE€ NOUITIT, se VELIr, se c 2
Subsistance . - lieu de vie,
‘mentale logement, travail reposer, travailler . X
conditions sociales
- T sécurité sociale, coopérer, faire des .
» Limites dépassées . soin, adaptabilité, . L N X environnement
Protection systémes de santé, [ projets, prendre soin .
autonomie N . social, logement
travail d'autrui, aider
Tespect, sens de amitiés, famille, | partager, prendre soin & mna
- o N intimité, espaces
Affection I'humour, relations avecla | d'autrui, exprimerdes | , . L
o . N 5 intimes d'unité
géncrosité, nature émotions
capacité de littérature, e écoles, familles,
5 . _cap S analyser, étudier, . .
Compréhension | critique, curiosité, enseignants, L3 . . universites,
PR P méditer, investiguer, )
intuition politiques, communautes
réceptivité, responsabilités, . . associations,
S 5 5 . coopérer, s'opposer, o A
Participation | dévouement,sens | devoirs, travail, exprimer des opinions partis, églises,
de I'humour droits P P relations de
e lmaglngtlgr}. jeux, partis, paix iy reuiin Ray;ages'. o
Loisirs tranquillité, intéricure souvenir, se détendre, | dintimité, lieux olt
spontanéité s'amuser on peut étre seul
imagination, aptitudes, inventer, construire, espaces
Création audace, inventivité, qualifications, concevoir, travailler, d'expression,

curiosité

travail, techniques

COMPpOSeT, jouer

ateliers, publics

Identité

sentiment
d'appartenance,
estime de soi,

langue, religions,
travail, coutumes,
valeurs, normes

apprendre ase
connaitre soi-méme,
grandir, s'engager

leux
d'appartenance,
cadre quotidien

Liberté

autonomie,
passion, estime de
soi, ouverture
d'esprit

¢galité de droits

s'opposer, choisir,
prendre des risques,
développer une prise
de conscience

n'importe ol
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ntroduction aux frontieres planétaires (J. Rockstrom, W. Steffen
odele du Donut (K. Raworth) et Atelier
roduction a la notion de besoins ( modele de Max-Neef) et

climate
change

aco\_oGlCAL CE’LUVG
“d\ust space g,

FOUND,
C\RL AT7
O O

1 Raworth K (2017) Doughnut
economics: century economist.
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1 — Design for Sustainability

« Définition et cadre d’analyse de la démarche
lowtech

SOCIETY/
/"‘ INSTITUTION
A COMPANY/ Syste
ORGANISATION Innovation

Function
Innovation

~

PRODUCT/
TECHNOLoGY Product

Redesign

COMMUNITY

Sustainability

Y
INDIVIDUAL

[
-

Time ,
[Ceschin et al-' 2016] (GEZIU'USOY,A. et aI., 2015)

18
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— Desi

CC//JD
@

ign for sustainability

» Définition et exemples de la démarche lowtech

Matériaux / Socio- Projets socio-
Produit technique politiques
Isolé / Micro Systémique / Macro

https://lavantdapres.fr/ © Arnaud Crétot NeoLoco, © lowtech Lab Institut Paris region https://www.latelierpaysan.org
marmite-norvegienne/ Lytefire

19
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1 — Design for sustainability
* En résumé la démarche lowtech
e
Incremental Transformation 599{;5»%"5%

Technologie
+ Systémes
+ Physique

Institutionnel
+ Social+
Psychologique

| c

* Approche située, adaptée au territoire et aux besoins de régénération des milieux
(local/global)

De l'individuel au collectif

De la technologie a la transformation politique

Approche coopérative / holistique

Réappréhender le temps

Faire, apprendre, co-créer, co-gérer, co-partager (communs)

20
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ne art of simplicity

21
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2 - The art of Simph@my

* Qu'est-ce qui les lfagg@mbﬂl@ ? :
B Acgcszfl:;';léfelus Utiles - nécessaires
e Existant dans la littérature ?
Utilisation de
* Ap_ ropria iate f@hﬂ@i@gy ressources locales
& durables
o Simplicité : différent du minimalisme
Prioriser les fonctions essentielles bl

« Conception pour promouvoir
la durabilité & I'accessibilité

4

» Des activités pour approcher ces définitio

22
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2 - The

Objectifs :

 Compréhension du concept de Low-Tech et de
son application dans le contexte de la
durabilité.
» Connaissances pour évaluer les solutions Low-
Tech et leur pertinence.
* Recul critique
» Notions esthétiques, ergonomiques

23
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2 - The art of simplicity

» Simplicité et connexion émotionnelle
« Emotionnally Durable Design

_____

 Lien a I'objet - utilisation plus longue

. S@m@l_ abilité et créativité
F@@us S sur 1@5 1\@@5@11@5 et ]f@l&@ﬂ@lﬂ_LS @@SS@IJ_LU@H@S

24
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The art of simplicity

Activités

Iib Activity- Products That DesServe 10 EXISt:  54s g i foronxs o s wohe o iosoys word thass protucss

deserss to east

Agree Yes

Can't Agree

25
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2 - The art of simplicity

Activités

.113.  Activity: Products That Deserve to Exist 1 wretcousue wewsnour

26
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Cas d’étude
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3 - Open Design
Low-Tech: utile, durable, accessible ?
Accessible en termes de :
- Connaissance : principes @1@@1 n hardware”, rendre les connaissances

ouvertes, accessibles et compréhensibles pour tous-tes.

Compétences : accessible a la conception, fabrication.

\

- Finance : peut étre développé gratuitement ou a bas cofit.

La low-tech doit étre appropriable par le plus grand
nombre. Elle doit donc pouvoir étre fabriquée et/ou
réparée localement, ses principes de fonctionnement
doivent pouvoir étre appréhendés simplement et son

coGt adapté a une large part de la population. Elle
favorise ainsi une plus grande autonomie des populations
a tous les niveaux, ainsi gu’une meilleure répartition de la
valeur ou du travail.

Low-Tech Lab -



https://lowtechlab.org/en/low-techs
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- Open Design

Objectif :

* Introduction d'une approche de conception ouverte pour :
« Etudier,
» Modifier
» Répliguer (fabriguer et distribuer)
« Utiliser et réparer

 ..accessible en compétence, finances, et inclusif

» ..partagé et amélioré par une communauté

30
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O1. Choisir une licence ouverte et un procédé de dissemination pertinent

Comprendre 'accessibilité en termes de connaissances, compétences, outils
et finance pour un projet / systeme, ainsi que les concepts de Universal &
Inclusive Design.

LO 2.

LO 3. Comprendre les intéréts et pratiques de documentation ouverte.

LO 4. Choisir des pratiques d'ouverture pertinentes et justifier ce choix.

LO 6 Critiquer les pratigues existantes d’'ouverture et de gouvernance, a travers
' I'étude de cas.
Ecrire une documentation pertinente et complete pour étudier, utiliser,

LO 6. e L . , .
modifier, répliquer et réparer une solution

=
(@)
~J

. Fournir des contenus de dissémination

10O 8 Comprendre les systems de gestion de connaissance en communauté, et
' comment partager et promouvoir les connaissances ouvertes.

LO 9. Comprendre le concept et les pratigues de communs

low tech

sustainability

— Bases de I'ouverture

dissémination

- Gouvernance - communs

31
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3 - Open Design
o - Upen Design

Studying Mo

+ Context and Users + Contact Points + Licensing Terms

+ Design Rationale + Communication Channels  + Contribution Guidelines

+ Data + List of Contributors + Versioning History

+ Educational Resources  + Relation to other Projects + Development Stage

+ Scientific Publications + Standard Compliance + Required Skills

+ Funding Note

Above:
Figure 1 Process-related metadata related to the open hardware freedoms

Make m | Testing Instructions

- Health & Safety notice

- Index of Documentation
- B.OM - Software & Firmware (operation)
- Architecture

- Assembly Instructions
- Design Files - Maintenance Instructions

|
N4
- Modelling/Production Tools Di spose - Disposal Instructions

- Operation Instructions

32
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- Open Design

Cf

Intéréts de la science ouverte

Communs et gouvernance

Community = .Governance

Users | Shared, Collaborative
Organisations |H | and Adaptable rules
/
\ /
N Y
~ -~
T,
Material Immaterial
Public Space Knowledge,
Machines, Tools Software

33
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* Ressources complémentaires

(0]

pen Design

e Supports de cours chapitrés

o Activités

Poster

Document your projects!

How do you create open documentation
for your projects?

Distribut

-Open legally choosing and applying an open
- Open in practice; fre ailable under an

ormal that is legibl

Index of documentation
BOM

Architecturs.

Assembly instructions

« Modelling/production tools

+ Context & users + Data

+ General description « Educational

- Licence resources

+ Contact points + Scientific publications

- Communication - Funding note
channels + Gontribution

+ Listof contributors ~ guidelines

- Relation to other  » Versioning history
projects + Development stage

+ Required skills + Standard compliance

Sy INP Ense? &g

+ Testing instructions

+ Health & safaty notico

+ Software (operation)

+ Operation instructions

+ Maintenance instructions
+ Disposal instructions

@

target contributians.
. + your audience (developers and contributors, uses, designers,
. audience educators, etc.).
it depends on stage 1, and can be varied:
The form of « recipe, manual, technical report, experiment nolebook, user

]

Purpose and

the document

NP Enses

Its up to you to define them! Your documentation depends on:

+ your purpose: to encourage distribution, re-use and

guide, scientific article, newspaper article, story, interview, etc.

ﬂ A general description of the project \
+ Detalled contact (email, org on),
channels
« The name of the licence and a hyperlink 1o its full text
+ An index presenting the architecture of the documentation
+ Bill Of Materials (BOM) with part numbers and description.
+ Design files, accessible wilh no proprietary software,
. I. MINIMUM . ::;:\;DIV instructions to go from the design files to a functionnal
EJ elements « List of codes and firmwares that are necessary for the operation
of the device,
 List of contributors and explicit instructions on how to contribute
. - Alist of the lools, machines or software required for production.
/"~ Context, users and specifications ™
+ Required skills
' - Links to other projects or documentation
« Overall archilecture of the product, modules and interfaces
« The various manuals: for use, maintenance, testing and and-of-
life management
l@ l mcommended . :enzlllz;awn'dms:ﬁ:y nolices for each slage in the life of the product
. q tooks
elements - Product-related costs and suppliers for parts
- Stalus of the project (in progress, finished. ...), versionning history
« Funding note
- Data, scentific publications and educationnal contents

J

34
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e Soutenabilité dans notre consommation :
i iliser Recycler

* Soutenabilité dans la conception
Fiable, soutenable, résilient

Objectif : compréhension fine des 3R pour la
conception Low-Tech

36
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o - Can you think of a product
FIABLE that you have used that you
would class as unreliable?

- Describe the product. Whaot is it? What is it used for?

== What makes this product unrelioble?




AN
=

u|

U
'IUJ

REPARABLE

* Conception comprenant
désassemblage,
reparation, amelioration,
avec design modulaire

 Manuels de reparation
ouvert et pieces
accessibles
* Empouvoirement

- Reliability, Repairability

low tech -

sustainability

Research repair
documentation

38
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—-3Rs : Reliability, Repairability, Resilience
o B |dentify an object that has
RESISTANT been passed on to them
_ . . through at least three
* Concevoir des systéemes generations
qui perdurent dans des T ————
conditions — usages S
anormaux.
» Faire ressortir les
functions essentielles
d'un systeme
 Emotionnaly Durable
Design for the 3Rs
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. effectivité

b — Conception multi-criteres; et

* Conception low-tech : d’abord un pb de conception, de prise de
décision

» Définir le probleme & résoudre : effectivité, questionner le besoin,
approche cenirée utilisateur (chap 8)

drel Design
Comprendre le _ = — ; - - —

\ \%

Sr_)eaﬂ.e.r le =  Problem Formulation 9 Within the
besoin utilisateur Problem
Demarcation Data
Concevoir des
solutions Decomposition Experts
Assumptions S
Design
Reboucler Values Instrumentalities
External < Pointers of knowledge < Criteria of
Influences inadequacy Excellence

Padulo, M., & Guenov, M. D. (2012). A Methodological perspective on computational engineering design
under uncertainty. Proc Applied Sciences and Engineering (ECCOMAS 2012). JE et. al. Vienna, Austria.
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. effectivﬂie

(o]

rit

» se déplacer par sa propre énergie

UF\
H

» @&tre robuste et facile & réparer

» pouvoir aller vite

Questions :
Est-ce que le roulement a bille est Low-tech ?
Quelle place pour l'artisanat et l'industriel ?

Ressource : https://ingenieurs-engages.org/2022/11/du-systeme-
d-a-un-projet-de-societe-la-low-tech-au-dela-du-bricolage/

image source :
maxfitnessplus.com

www.mensbestguide.com 42



https://maxfitnessplus.com/cheap-fixie-bikes-top-reviews/
http://www.mensbestguide.com/
https://ingenieurs-engages.org/2022/11/du-systeme-d-a-un-projet-de-societe-la-low-tech-au-dela-du-bricolage/
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. Eiﬁcacité : Mes! 1 @ pmr 1@ mpp@m entre la production

* Eire capable de quantifier -
 J'utilité du produit Versug
» Les colts souvent contradictoires ©peX

App oche systémique : élargir la définition des « colits » aux
cmissions et an

Ecosphere
Pollutants In water, air, ground, waste...
Technosphere i At i
1 1 1
m N a e %
rmed product,
Maonufactured products | Co-products

Row Materials, ’T\ '1\ ‘T‘ Transforme
I I
I I
| |

Materials, energy, water, chemicals,
transport, infrastructures, tools, .

43
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effectivité

C@lﬂC@DU@lﬂ n multi-criteres; et

sobriété

[y |
[q»

=

L

gu'e elle se fait L@u]@@i‘f s au d@um imer w

des autres. Tout ce qui n'est pas inclu
dans la fonction de cofit sera mis de

ﬁ

_l

o explici t@ﬁ ﬂl@o § connaissances | 11@1@11@11[@@ ou tq@m[@o

« ajout de contraintes : pour éviter d'aller au-dela de
1 s criteres

. @]@Mujgalt ion mmm@m\[@r@

_l
_I
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Probleme de congestion

du transport routier

Katy Freeway a Houston (USA):

malgré ses 26 voies, elle n'a pas résolu les
mf@/@%@m@g de congestion dus au trafic
induit: plus d'espace induit plus de
vehicules

Source : https://learni itlabpages.inria.fr/mooc-
ﬂmu@mww% num/in S-nuim-
ces/Part N/FJ chesConcept/FC2.4.2-EffetsRebonds-

€S8 n
“WUMWPN,,M actNum.html
Effet Rebond (Paradoxe de Jevons)
* Une augmentation d'un pour cent de
I'économie de carburant augmente la
conduite de 0,2 & @9%} pour cent

1| @W

@3;%1*



https://learninglab.gitlabpages.inria.fr/mooc-impacts-num/mooc-impacts-num-ressources/Partie2/FichesConcept/FC2.4.2-EffetsRebonds-MoocImpactNum.html
http://www.jstor.org/stable/24696756
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» « efficiency without sufficiency is lost » sous titre de I'article « A
Critique of Techno-Optimism » de Samuel Alexander (Simplicity

» Sobriété (Sufficiency) WP3 du GIEC : « éviter la demande de
matériaux, d" ﬁn@rgm@ de terres, d'eau et d'autres ressources
naturelles tout en assurant un niveau de vie décent pour tous dans
les limites d@ Ia a pl 1@1@@ >>

T’

e Comment @X@H@ C@ le par:

Source : "Climate Qﬂ“u@@f@ 2022: M
* des aspirations croissantes ém Ul
remettant en cause le systeme

imate @ﬂ“&ﬂ@@ ' ,’”W@Wg@‘v@mm@w ] I
n autre modele de société
@@n@ml@m@ actuel

(D\

» et des pratiques qui restent largement ancrées dans un
modele consumériste

« les pays riches doivent cesser de réorienter les gains d'efficacité vers
la croissance de la production et de la consommation »

« la sobriété nécessitera des changements culturels, tels que SUFFICIENCY
I'acceptation de plus de temps libre au lieu de plus de consommation MOVING BEYOND THE GOSPEL OF ECO-EFFICIENCY

Superﬂue » Samue, Alexander https://friendsoftheearth.eu/publication/sufficiency-

moving-beyond-the-gospel-of-eco-efficiency/ 46
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Bi : — —> Sustainability < — — < | Responsibility
s < Making
|
Principles
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Cost/Benefit p 4 Risk Wrong Right
Analysis NEHERSS
e <— — — — — — — >
! \. Unfair Admirable
Selection Problem Immoral Moral
Implementation Alternatives Evil Fair
Evaluation Analysis

Ethical decision-making (LT book, page 150)
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Les étapes pour un probleme de prise de décision Articulation de la modélisation des préférences entre
la définition et la résolution des problemes

Define the
Problem
’ ™
p AN

L

N
Develo Decision-
Alternotises making Steps Predetermined set Alternatives decided
~ of alternatives during the DM process
s/
N
s —

™ N -~ v
Make the <
— — > o
Decision

Effectuer une évaluation
critiqgue basée sur des criteres
qualitatifs et/ou quantitatifs « P
I
I
I
I
|

ensemble d'alternatives non dominées

£, /N
(Minimise) Feasible
| Objective
Space

Pareto-optimal Front

fi(x)
(Minimise)
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Classement des
alternatives

Classement des

Qualitative Quantitative

criteres
_____________________________________ L
) ELECTRE IV* ARGUS* ELECTRE I* Goal ORESTE* AHP
Méthodes Maximax*  QUALIFLEX*  ELECTRE II* Progamming  \MELCHIOR*  ELECTRE IlI*
Maximin* Regime* IDRA*
ND5- MACBETH*
Computation MAPPAC*
MAVT
Modified AHP
Modélisation des préférences PACMAN®
PRAGMA"
seuil seuil de seuil de veto PROMETHEE I*
d'indifférence préférence _ PROMETHEE II*
./D scordance: s cannot outclass s TACTIC'
) - TOPSIS
uTA*
0
q p v Difference between two evaluations

gls.)-als)

Seuils pour les comparaisons par paires (Electre IlI) N
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Face aux dilemmes, pouvoir

 Identifier les enjeux éthiques
. Documegter hmﬁ@@m@l@t

d@g @l@glgm@rg mg@m@urs et n mmmg@rg €
* le bien-étre des personnes
* ]a réalisation des ODD
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6 - The Imperative of Responsibility

 L’éthique n’est ni la morale, ni la loi
e Ledg

Le questionnement qui precede l'introduction de
I'idée de loi morale (...), avec la visée d'une vie
bonne avec et pour les autres, dans des institutions
justes.
(Paul Ricoeur)

* Une question sous-jacente mais cruciale
° @ 1est-ce qgue I'humain ? (Expérience de pensée)

Elle définit le périmetre naturel de notre réflexion

éthigue... Mais, probablement faut-il penser

largement !

_I

@
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Virtues of the Agent

=

1es classiques
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Evaluation of the
Consequences
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o Evahzer une technologie
« Valeur instrumentale ou intrinseque;
éthique par conception

* Low-tech: un paradigme technologique
» Apprendre a le justifier
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LEARNING N LOW-TECK 10 FROMOTE

ilit

esponsibility

An ethical workshop

The Imperative of Responsibility

Worksheet 1

Ethical Product Design Canvas

Our Design Goal:

WE WANT TO...

With speci
Ethical Assessment

Virtue Ethics

"An action is morally right just because it would
be done by a virtuous person acting in character”

= s your design morally right? Why (not)?
* How could you change that ?

Care Ethics

"An action is morally right just because
it would be done by an altruistic
and self-denial person”

* |s your design morally right? Why (not)?
* How could you change that ?

Ways for Improvements:

Which virtues could your design affect?

Positively or negatively?

How could your design stimulate virtuous
behaviour and commitment to human flourishing?
How could your design help to perceive the
interpersonal links?

How could your design encourage personal
experiences and self-reflection?

‘What kind of person does your design appeal to?
Is your design inclusive, with the mindset of
attentiveness to each individual stakeholder?

BY DOING...

Deontologism

"An action is morally right just because
it abides moral rules and serves
a person's moral duty”

Is your design morally right? Why (not)?
How could you change that ?

Ubuntu Ethics

"An action is morally right just because it
respects human dignity and serves the human
community in harmony with Nature®

Is your design morally right? Why (not)?
How could you change that ?

What would the world be like if everyone uses your design?
Would you use your design?

Would you let your children know and use your design?

In your design, do you treat people with respect and

not solely as a mean to achieve a goal?

In your design, do you treat the human community with

respect and not solely as a mean to achieve a goal?

In your design, do you treat Nature with respect and not
solely as a meon to achieve a goal?

Would your design improve peoples expertise, with a view
to passing on the legacy to future generations?

IN ORDER TO...

Consequentialism

"An action is morally right just because it
produces the best actual or expected results
for the most people”

= Is your design morally right? Why (not)?
= How could you change that ?

Responsibility Ethics

"An action is morally right just because it produces
the best results for the permanence
of genuine human life on Earth’

Is your design morally right? Why (not)?
How could you change that ?

What are the consequences of your design for the different
stakeholders and for the territory's resources?

Could your design bring the greatest happiness to the
greatest number?

Can you include corrective responsiveness to observed
negative effects?

Could you improve the consequences for the least satisfied
stakeholder? Or the least well impacted? Or to the weokest
stakeholder?

Does your design preserve or enhance the potential for
future generations to live ot least as well as the current one?

USTAINASILITY
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T - Low-Tech Entrepreneurship

Objectif :

L'entrepreneuriat et 'esprit « low-tech »
ont besoin I'un de 'autre.

Proposer
* Des pistes de réflexion
* Des outils pour imaginer, concevoir et réaliser

un entrepreneuriat nouveau
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Une entreprise
« marmite norvégienne »

Identifier les besoins /

la valeur a proposer
(triple valeur)

Choisir un modele d’entrepris

(ewn@mm circulaire, fonctionnalité,

sociale...)
Exploite f le FBC
(d@@ 1ets = matieres premieres secondaires)

Constitu ﬂ a marque
(identite, @b tif.. )

Choisir une politi

que

i
de prix et de fFE ina ancement
réd

(prix alternatif, m it, @f@ﬁzdﬁhndmg )
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v-Tech Entrepreneurship

Ir‘='

=

n E I

\w
FI

|L_

« Adopter une vision holistique de l'entreprise durable

au-dela du BMC Chsol@m@

Flourishing Business Canvas ..., =

Environment

g
£
]
2

Society
BIOPHYSICAL
STOCKS

RESOURCES VALUE CO-CREATIONS STAKEHOLDERS

ECOSYSTEM ACTIVITIES VALUE CO-DESTRUCTIONS

SERVICES

PRODUCTS / SERVICES

BENEFITS

I ‘ @O0 N n Hlourishing
www FlourishingBusiness,o! g OB, v e it usiness
w @FlourishingBiz = inquiry@Flourishi org -y e . M Camvas 59




[ - Low-Tech Entrepreneurshi

ﬁ

» Comprendre les enjeux entreprer

L

de l'approche low-tech
« Adopter une vision holistique de l'ex

e Jdentifier Ia notion de valeur trij
en entrepreneuriat durable low-1 t@

'E

* Proposer un « produit » pertinent:
utile, accessible et durable

ntrepris

* Choisir un modele économique approprié

» Etablir une approche « marché

« Sélectionner une approche finan

durable

low tech -
sustainability

=lo

p

se durable

e durable
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 I.a Low-Tech est-elle vraiment accessible ?

* Objectifs :
» Explorer les intersections entre accessibilité & inclusivité des
SOMJUUL@ILS Low-] T@@h @1@1@8 WL@S défis SQQJTL@MULX

d mdugwm@ @1&1@8 1@8 sciences 1[@@1@1@1@@1@8
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8 - Inclusivity

* Inc 1 sivité : se concentrer sur le contexte et les capacités de nos
env @nnem@lmtg de vie pour permettre a chacun-e de participer

activement et d'avoir un niveau de vie satisfaisant.

» Différentes formes de précarités : numérique, économique,
énergétique
» Chiffres clés

* Low-Tech : approche qui questionne les modéles économiques
organisationnels, sociaux et culturels dominants.
» Intersections avec I'inclusivité
» (Cas d’études - retours d’expérience
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en termes d’mcluswlte

* Diversité de genre

Formation par le Inclusion, Diversity and Equity
(IDE) office de [Il'alliance européenne Enhance
https://enhanceuniversity.eu/wp-
content/uploads/2024/03/ENHANCE-IDE-Road-
Map-.pdf

Adapted from James R Vanderwoerd ("Web of Oppression”), and Sylvia Duckworth ("Wheel of Power/Privilege”)


https://enhanceuniversity.eu/wp-content/uploads/2024/03/ENHANCE-IDE-Road-Map-.pdf
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9.1. What is a social-ecological system (SES) ?

Social-Ecological System

Ecological
Sub-System
Disturbance Climate
o 7
~ -
EY P
Natural processes
Ed =
- ~
L B Y

Abiotic Elements Biodiversity

Related Social, Economic and Political Systems (S)

A

V.
Resource

= Systems (RS)

u

(%]

2

)

o

°

O

E<)

8

0

¥

w Resource

Units (RU)
A
|
\'4
> Direct Causal Link Related Ecosystems (ECO)

— 2 Feedback
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Filters

Sub-system of the
geographical space

Possesor [FEESEES

Sub-system of

Actors
m\ N "
/

/!
Exchanger ESEESN  Exploiter

~
Actor belonging
Personal Filter

VI
|
|

/ |

Actors and |

networks .
of actors 1 to riltffereknt 1.
I fnemwer 2. Ideological Filter
Isolated N .
Act Filt 3. Societal Filter
crors fHers 4. Fashions

Inter-Network
Links
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0 - Territoire

9.3. System, Space, and Society.
Common roots, with divergences

« Nature-society interactions
« System approach

« Space

« Relation to society

low tech -

sustainability
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SES and Territoire
Flows, feeedback and (co)evolution

Sense of place and power

Relevance to address specific or general resilience
Normative issues

« Temporal dimension of change
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Des questions 7

=

o« Questions ?

« Discussion :
« Des points intéressants ?
« Des points qui vous semblent bloquants ?

e« 2min seul-e .
« 10min en groupe L

. Restitution 2o

70



low tech -
sustainability

Except where otherwise noted, this work and its
contents (texts and illustrations) are licensed
under the Attribution-Share Alike 4.0
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